Niezliczone odmiany gier nalezg do sfery rudymentarnych
ludzkich zachowan i sg zjawiskiem starym jak Swiat. Juz
od dawna wiadomo réwniez, ze pojecie gry nie przeciwsta-
wia fikcji requtom ani nie wyklucza wspétistnienia rywaliza-
cji i wspotdziatania. W erze Internetu i technologii cyfrowej
nad wyraz absorbujgca forme rozrywki stanowig gry kom-
puterowe produkowane na masowg skale. Na szczescie
nadal istnieje tradycyjne dobre Kino, ktore wciaz przycigga
przed ekrany rzesze widzéw. Kto ma jednak ochote ekscy-
towa¢ sie sztuczkami Jamesa Bonda, podziwia¢ jego efek-
towne wyczyny, flirty i gadzety nie powinien wybieraC sie
na film, ktory pragne zarekomendowac¢ w tym tekscie.

Monika M. Tarnowska

,Gry wojenne” to dokument filmowy zrealizo-
wany w koprodukgcji polsko-niemiecko-stowacko-
-francuskiej przez Dariusza Jabtonskiego (produ-
centa ,Gier ulicznych” Krzysztofa Krauzego
z roku 1996). Tym razem, przedstawiajac historie
polskiego oficera, rezyser nawigzat tytutem
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wojennego gracza

do kultowego amerykanskiego obrazu z ro-
ku 1983. War Games Johna Badhama reprezen-
tujg kino cyberakcji, obrazujg decydujace starcie
w cieniu globalnej wojny atomowej: umyst czto-
wieka kontra system informatyczny. Problematy-
ka filmu Jabtonskiego dotyczy dziatan wywiadow-
czych zlat 70. i 80. ubiegtego stulecia podjetych
z inicjatywy putkownika Ryszarda Kuklinskiego
i kontynuowanych we wspotpracy z CIA.

Tym, ktorych szczegolnie interesuje tozsa-
mosc¢ szpiega przypominam swietny dramat poli-
tyczny sprzed trzech lat w rezyserii Roberta de
Niro pod tytutem ,Dobry agent” oraz fakt, ze naj-
lepszym filmem roku 2006 zostat ogtoszony ob-
raz Martina Scorsese , Infiltracja” (notabene: re-
make filmu ,,Piekielna gra” z 2002 roku). ,,Dobry
agent” odstania kulisy dziatan amerykanskiego
wywiadu w latach 40. XX wieku. Fabuta powstata
w oparciu o biografie Jamesa Jesusa Angletona,
ktérego metodom pracy CIA zawdziecza standar-
dowe techniki operacyjne.

Autor ,,Gier wojennych” natomiast nie probu-
je bawic¢ sie w artyste z Europy, ktory jest prze-
konany, ze wiecej wie o Amerykanach niz oni sa-
mi. Zamiast tego proponuje widzom atrakcyjny
collage dokumentéw i montaz rozmaitych mate-
riatbw audiowizualnych - wszystko po to, by
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przyblizy¢ wspoétczesnym odbiorcom sylwetke
polskiego oficera, ktérego - podobnie jak wspo-
mnianego agenta - cechowat honor, dyscypli-
na i oddanie ojczyznie, zgodnie zresztg z trescig
aktualnej przysiegi sktadanej w Agencji Wywia-
du. Nie mozna oprzec¢ sie wrazeniu, ze w grze
zespotowej polski oficer nie miat zadnych szans.
Wytamujac sie ze sztabu Uktadu Warszawskie-
go, putkownik znalazt sie w kleszczach antagoni-
stycznego uktadu sit, a - poza dominacjg sit mi-
litarnych - stawka w podjetej grze stato sie
cztowieczenstwo jednostki. To wartos¢ szcze-
golnie cenna - nawet w strategii militarno-poli-
tycznej - i pragmatycznie duzo wyzsza od uzy-
tecznosci teoretycznych zabaw w prognozy
i hipotetycznych dywagaciji na temat prawdopo-
dobnych skutkow skrajnych rozwiazan.

W czasach wspotczesnych okres sojuszow to
nadal czas rywalizacji i konkurencii. Zyjemy w cza-
sach nieustannej konfrontacji $wiatowych mo-
carstw - obserwujemy Rosije flirtujgcg z muzutma-
nami, zaopatrujgcg zywiot wody w swe torpedy
Szkwat, kontrolujaca przestrzen nieba systemem
S-400. Media ochoczo donoszg o ,grach gazo-
wych” i uruchamianiu coraz nowszych rumakow
bojowych. Imperialistyczne dazenia dotyczg za-
wsze walki o wtadze. Pomimo pozornego ana-
chronizmu programu ,,gwiezdnych wojen” (patrz:
budowa tarcz antyrakietowych w Europie), nadal
obserwujemy dziatania oparte na demonstraciji
i dominacji potencjalnej sity razenia. Czy wroga
nazwiemy niestabilnoscia czy terroryzmem, inte-
resy i koncepcje polityki zagranicznej swiatowych
mocarstw pozostajg te same. Tymczasem Polska
dopiero od dziesieciu lat nalezy do NATO. Zamiast
uporczywych defensywnych prob dyktowania wa-
runkow wspotpracy najbogatszym krajom sSwiata
warto bytoby skutecznie pokonac¢ dystans cywili-
zacyjny wobec mocnych sojusznikéw, wypraco-
wac integracje opartg na niezawodnym funkcjono-
waniu kompatybilnych instytucji panstwowych.

Z tatwoscig wpadamy raz po raz w putapki
uzaleznienia od wygdd, jakie oferuja ustugi infor-
matyczne. W publicznym wirtualnym swiecie mi-
liony ludzi na co dzien zatatwiaja prozaiczne spra-
wy, interesy, zachtanni na wyimaginowane
zdobycze ulegajg pokusie reklamy, jeszcze inni
poszukujg tam zupetnie realnych kontaktow,
zwigzkéw, a nawet wartosci. Bardziej swiadomi
uzytkownicy komputerow traktujg dziatanie ma-
szyn instrumentalnie i wystrzegajac sie mechani-
zmow internetowej inwigilacji, starajg sie zadbac
- za pomocg rozmaitych algorytmow kryptogra-
ficznych - o ochrone swej prywatnosci. Woj-
na z hakerami i producentami spyware to swoista
gra o kontrole przeptywu i zarzadzania informa-
cija. Wydaje sie - jednym stowem - ze wszyscy
aktualnie prébujg w cos gra¢, wszedzie dokota
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widac fascynacje dziejami historii. Powstajg aka-
demie gier, a dla ludologow badajgcych sposoby
korelacji gier z przeobrazeniami wspotczesnej
kultury otwiera sie wspaniata perspektywa.

Putkownik Kuklinski, zanim zmart, doktadnie
pie¢ lat temu (11 lutego 2004), zdazyt powrocic
do ojczyzny. 29 kwietnia 1998 roku w Krakowie,
z obstawg BOR-u, eskortg antyterrorystow, chro-
niony takze przez funkcjonariuszy wydziatu krymi-
nalnego i prewenciji chciat przede wszystkim uka-
za¢ wiasng twarz i spojrze¢ w oczy rodakom,
ktorych postawa utwierdzita go w racji podjetej
misji. Twardo, cho¢ nie bez wzruszenia, potwier-
dzit wéwczas swiadectwo swojego zycia, wiary
i nieztomnego przekonania - wartosci, jakich wi-
nien uczy¢ dom i wychowanie - i przypomniat, ze
warunkiem niepodlegtosci tego panstwa jest su-
werennos¢ Polskich Sit Zbrojnych.

Zaleta filmu jest autentyzm przekazu. Polega
on na umiejetnym wydobyciu i ekspozycji gtowne-
go konturu catej biografii i portretu putkownika
- rozstrzygniecia dylematu moralnego i wszyst-
kich jego konsekwenciji. Kazdy tego rodzaju wy-
bor jest aktem dramatycznym. Fragmenty wywia-
déw w filmie pokazujg ostro, ze nie kazdego staé
na to, by w swym zyciu dopuszcza¢ do gtosu we-
wnetrzny imperatyw, zwany tez powinnoscia.
W ,,Grach wojennych” tajemnica putkownika, jego
sita przetrwania, nie zostata strywializowana w po-
staci fabuty sensacyjno-kryminalnej. Za pomoca
ekranowej symulacji i elementow rekonstrukgji
wydarzen twérey filmu ilustrujg proste przestanie
i dewize Jacka Stronga, jakg przejat od polskich
lotnikow: ,Mitos¢ zada ofiary”. Jabtonski zdecy-
dowanie zrezygnowat z dotychczasowej retoryki
dokumentalistéw na rzecz sugestywnej kompilacji
wspomnien i ciekawej kroniki. Postaé bohatera
- bardziej polskiego wikinga niz tajnego awatara
- wyposazonego w nhaturalng intuicje gracza uka-

93



94

\

KIM NAPRAWDE BYL PLK KUKLINSKI

B B e & [

zana jest poprzez inte-
rakcje medialng i repor-
taz, zimna wojna - rela-
cjonowana w rytmie
mitodego pokolenia,
nowoczesnym  stylu
i klimacie second li-
fe'u. Wspaniata muzy-
ka Michata Lorenca
w brzmieniu sotto vo-
ce con dolore oraz
barwa dzwiekow po-
teguja nastréj i drama-
turgie filmu.

Ten film uswiada-
mia widzom, iz histo-
ria, polityka, wojsko-
wosC to wzajemnie
przenikajace sie od-
rebne aspekty rze-
czywistosci spotecz-
nej. Co wazniejsze,
ukazujac zywych ak-
torow  owczesnej

sceny politycznej
z réznych stron swiata, sktania do stawiania sobie
pytan o doswiadczenie i wiare, efekty determina-
cji i desperaciji, wreszcie o istote wolnej woli oraz
wptyw patriotyzmu i dyscypliny na postawe put-
kownika i kazdego innego obywatela wobec sytu-
acji i wydarzen, jakie miaty miejsce na wielkiej su-
permocarstwowej szachownicy po Il wojnie
Swiatowej.

W ocenach ludzkich doswiadczen i zacho-
wan liczy sie obiektywna, precyzyjna i wnikliwa
diagnoza rzeczywistosci. Wysitki przywodcow
i wtadz panstwowych o utrzymanie minimum sta-
bilnosci miedzynarodowej wigza sie $cisle z od-
wieczng walkg o strefe wptywow, o to, kto dyk-
tuje porzadek swiata. Wojna o hegemonie trwa,
podobnie jak rywalizacja w kategoriach ko-
niunktury i osiagniec¢, ktorych profil caty czas
ewoluuje i zmienia sie w okreslonym kierunku
rozwoju cywilizacji. Jednoczesnie ludzkie dzia-
tania sg immanentnie nieprzewidywalne, rzeczy-
wisto$¢ pozostaje wcigz bardzo ztozona. Gry
tworzg w duzym stopniu te rzeczywistos¢, co
nie utatwia rozpoznawania fikcji od faktow,
prawdy od iluzji. Wielos¢ zmiennych i zatozen
uzmystawia nam ztozonos$c¢ problematyki ludz-
kiego postepowania.

W swych staraniach i poszukiwaniach wszy-
scy stratedzy nade wszystko probujg racjonal-
nie przewidzie¢ wynik dziatan, opracowac i wy-
bra¢ jak najlepszy sposob postepowania.
Odwotuja sie i positkujg wsparciem ekspertow
i naukowcow. Lecz na tym nie mozna poprze-
sta¢, poniewaz matematyczne metody badania
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miedzyludzkich dziatan nie gwarantujg jedno-
znacznych i bezwarunkowo pewnych prognoz
czy recept taktycznych. Kombinatoryka i rachu-
nek prawdopodobienstwa doskonale opisujg
i wyjasniajg dziatania strategiczne, lecz nie one
przesadzajg o wynikach faktycznie realizowa-
nych decyzji. Teoria podejmowania gtosi -
a wszelkie dziatania wojskowe potwierdzajg - iz
zaden zbrojny konflikt miedzynarodowy nie jest
gra o sumie zerowej. Konflikt nie wyklucza defi-
nitywnie wspotdziatania i wspotpracy. Sens in-
terakcji jest skomplikowany, wymyka sie czystej
zimnej logice.

Putkownik zalicza sie do grona najwiekszych
graczy tego swiata. Swojg postawg wykazat, ze
w dobie ekspansywnej globalizacji pewne od-
wieczne wartosci miazdzg wszelkie dylematy
i pozostajg w istocie uniwersalne. Cho¢ czut
i przyznawat, ze po latach jest ruing cztowieka,
nadal twierdzit z cata moca: ,jest tylko jed-
na sprawa - jaka Polska i czyja Polska”. Jako
obywatelom Europy powinno zaleze¢ nam
na tym, by inwestowac w archiwum refleksji. Po-
lacy w czasie Il wojny swiatowej walczyli o pol-
ska suwerenng panstwowos$c¢, a nie o blizej nie-
okreslony twor polityczno-narodowy. Trwa spor
o ksztatt naszego panstwa i Swiata, do ktorego
chcemy sie zalicza¢. Korzystajac ze zdobytej
wiedzy w okreslony sposéb nie wolno zapomi-
na¢ o motywacji dziatania i swej wtasnej tozsa-
mosci.

Po ,Katyniu” Andrzeja Wajdy i ,,Wojowniku”
Jacka Btawuta jest to kolejny film innego polskie-
go tworcy, ktory warto zobaczy¢, a przede
wszystkim wystuchac¢. Miejmy nadzieje, ze wielu
zwolennikéw X Muzy zechce zwroci¢ uwage nie
tylko na osiagniecia przemystu rozrywkowego
spod znaku niezniszczalnego Bonda (na przy-
ktad ciekawych skadingd rozgrywek ukazanych
w najnowszym ,W cieniu chwaty”), ale przyjrzy
sie tez ambitnemu kinu, obecnie oprocz ,,Gier
wojennych” na ekranach pojawity sie filmy takie
jak ,,Gomorra” - o polityce w wydaniu wioskim
i zyciu pod pregierzem mafii - czy ,Walkiria”
- o putkowniku Clausie von Stauffenbergu. Fil-
my o prawdziwych obliczach konspiracji, cenie
buntu i strachu, o wojennym hazardzie na Smier¢
i zycie wzbudzg zapewne sporo kontrowersiji,
chociazby ze wzgledu na tematyke i sposob jej
realizacji. Polecam goragco ,Wojenne gry” tym,
ktérzy wcigz dobrze pamietajg won stanu wojen-
nego ale i tym, ktérzy po prostu pracuja, kocha-
jai... graja. Nawet agenci chodzg przeciez cza-
sem do kina. ®

Gry wojenne,Rok produkcji: 2008. Scenariusz: Dariusz
Jabtonski; rezyseria: Dariusz Jabtonski; zdjecia: Tomasz
Michatowski; muzyka: Michat Lorenc; montaz: Milenia
Fiedler, Bartosz Pietras.
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